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Particularités de notre installation.

"Mes documents" dégelés
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Ressources pour débutant SMART.

Notions de base du tableau blanc interactif SMART BoardTM

Introduction

Le tableau blanc interactif SMART Board" est un écran tactile que vous pouvez connecter a votre
ordinateur :

 L'ordinateur envoie I'image d'une application vers le projecteur

 Le projecteur projette I'image sur le tableau blanc interactif

Le tableau blanc interactif agit a la fois en tant que moniteur et périphérique d'entrée, ce qui vous
permet de contrdler n'importe quelle application en touchant I'écran

» Tout ce que vous pouvez faire sur votre ordinateur, vous pouvez le faire sur le tableau blanc
interactif

Vous pouvez utiliser un tableau blanc interactif pour remplacer des tableaux de conférence, des
tableaux blancs, des projecteurs de plafond et des tableaux noirs :

+ Utilisez le logiciel SMART Notebook et les outils SMART Board pour créer, enregistrer et réutiliser
des documents d'apprentissage attrayants

* Intégrez dans vos cours du son, de la vidéo et du contenu Internet

» Encouragez la participation et l'interaction



Orienter le tableau blanc interactif SMART Board

L'orientation du tableau blanc interactif SMART Board indique a I'ordinateur I'endroit ou I'image est
projetée sur le tableau blanc interactif. Effectuez cette opération dans les cas suivants :

» Lorsque vous configurez le tableau blanc interactif
 Lorsque vous déplacez le tableau blanc interactif ou le projecteur

 Lorsque le tableau blanc interactif n'interpréte pas correctement le contact de votre doigt

Action Méthode

Orienter le tableau
blanc interactif
SMART Board

ou
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Toucher, écrire, enregistrer
Introduction

Tout ce que vous pouvez faire sur votre ordinateur, vous pouvez le faire sur le tableau blanc interactif :

» Servez-vous de votre doigt comme d'une souris

Utilisez les stylets pour écrire

Effacez vos notes a l'aide de I'outil Effaceur

Saisissez du texte avec le clavier a I'écran

Saisir des informations avec le doigt

Action Méthode
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Ecrire sur le tableau blanc interactif

Lorsque vous choisissez un stylet, une bordure s'affiche autour du bureau. Cette bordure indique
gue la couche d'encre numérique (une image fixe de votre bureau) est en place. Elle vous permet
d'écrire sur le tableau blanc interactif sans que cela affecte les applications ouvertes.

Lorsque vous rangez les stylets et I'effaceur dans le plumier et que vous touchez le tableau blanc
interactif, un menu s'affiche pour vous permettre d'effacer ou d'enregistrer vos notes, puis de fermer
la couche d'encre numérique.

Effacer I'écritureEnregistrer I'écriture

J
&g — Fermerla

i —— couche d'encre
numeérique

Bordure de
la couche ~ '

d'encre

numeérique

Action Méthode

Ecrire

+

Gardez a I'esprit les éléments suivants lorsque vous écrivez sur le tableau blanc interactif :

Le tableau blanc interactif SMART Board reconnait le dernier outil que vous avez pris

» Chaque emplacement de stylet dispose d'un capteur optique qui détecte I'absence du stylet dans
le plumier. Une diode située a I'emplacement de chaque outil indique I'outil actif.

» L'encre numérique est de la couleur du dernier stylet que vous avez pris, quel que soit le stylet
gue vous utilisez ou le nombre de stylets que vous avez retirés du plumier

» Aprés avoir retiré un stylet du plumier, vous pouvez écrire sur le tableau blanc interactif avec le
doigt



Effacer I'encre numérique

Action Méthode

Effacer certaines de
VoS notes

Effacer toutes vos
notes

Enregistrer fencre

Toujours enregistrer [encre
Options de la couche dencre..,

Effacer l'ancre

Fermer la couche d'encre

Enregistrer I'encre numeérique

Vous pouvez enregistrer vos notes et vos dessins en tant que fichiers SMART Notebook.

Action Méthode

=7

Erwegistrer l'encre

Toujours enregstrer fencre
Options de la couche d'encre..,

Effacer l'encre
Fermer la couche d'encre




Fermer la couche d'encre numérique

Fermez la couche d'encre numérique lorsque vous avez fini d'écrire sur le tableau blanc interactif
et que vous voulez utiliser une application.

Action Méthode

Fermer la couche

d'encre numérique ([ J{EJW

Enregistrer 'encre

Toujours enregistrer l'encre
+ ' Options de la couche d'encre. ..
Effacer l'ancre

Fermer la couche d'encre

Restaurer des notes

Si vous effacez accidentellement vos notes en fermant la couche d'encre numérique, vous pouvez
les restaurer.

Action Méthode

Restaurer des notes

Cliquez ici pour
rétablir l'encre.
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Reconnaissance de I'encre

Introduction

Vous pouvez écrire et dessiner directement dans les fichiers reconnaissant I'encre. Insérez votre

écriture en tant que texte ou graphisme au lieu d'écrire sur la couche d'encre numérique.

Il existe de nombreuses applications reconnaissant I'encre, notamment les applications Microsoft
Office et Open Office.org. Ce document fournit des informations sur les applications Microsoft

Office.

Eléments a pendre en compte

Les fonctions de reconnaissance de I'encre sont différentes dans chaque application. Les points

suivants concernent les applications Microsoft Office reconnaissant I'encre :

» Lorsque vous prenez un stylet, la barre d'outils SMART Aware s'affiche au lieu de la couche

d'encre numérique

REMARQUE : Il se peut que la barre d'outils SMART Aware apparaisse dans d'autres barres
d'outils, ou en tant que barre d'outils flottante. Si la barre d'outils SMART Aware n'est pas visible,

sélectionnez Afficher > Barre d'outils > Barre d'outils SMART Aware dans le menu.

SMART Aware 1™ X

il Ry (@ Settings -

» Vous pouvez écrire n'importe ou sur le document

» Touchez le tableau blanc interactif a I'endroit ot vous voulez insérer votre écriture

» Appuyez sur un bouton de la barre d'outils SMART Aware pour insérer de I'écriture dans le

document

 Enregistrez votre écriture dans votre document ou capturez-la dans un fichier SMART Notebook

» Dans le programme de graphiques de présentation Microsoft PowerPoint, la barre d'outils

SMART Aware apparait en tant que barre d'outils flottante en affichage normal, et dans la barre

d'outils diaporama en affichage présentation. Pour plus d'informations, voir Ecrire sur une

présentation Microsoft PowerPoint a la page suivante.

Insérer de I'écriture dans un document

Action

Méthode

Insérer de I'écriture
en tant que texte

QM/+

Touchez I'endroit
ou vous voulez
insérer le texte

+
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Action Méthode

Insérer de I'écriture Touchez

en tant que /\_’4‘/ + I'endroit ou I _5(;
graphisme vous voulez | &
insérer le

graphisme

k. Ky (@ Settings ~ !

é‘% ]

Ecrire sur une présentation Microsoft PowerPoint

 La barre d'outils SMART Aware n'est pas visible lorsque vous utilisez un tableau blanc interactif
pour présenter un fichier PowerPoint

e Appuyez sur le bouton Menu de commande de la barre d'outils
Diaporama afin d'accéder aux fonctionnalités de =
reconnaissance de l'encre - = ad

» Vous n'avez pas besoin d'insérer vos notes chaque fois que vous écrivez. Vous serez invité a
insérer vos notes dans le document a la fin de la présentation

Enregistrer votre écriture

 Sivous avez utilisé les boutons Insérer en tant que texte ou Insérer en tant que dessin comme
expliqué ci-dessus, lorsque vous enregistrerez le fichier, votre écriture sera elle aussi enregistrée

» Vous pouvez également utiliser I'outil Capturer pour enregistrer

e Settings
une image de votre travail dans un fichier SMART Notebook. Pl o : !
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Importer des documents textes dans Notebook

. Ouvri u \Y; icati X .
1. Ouvrir le document avec l'application externe

2. Faites une impression virtuelle

Imprimer EWXJ

Imprimarits

B : g 3MART Matebaok Print Capture F [ Froprigtés. ., I
Erat ¢

0 = —
£ Microsoft Office Document Tmage Writer Rechercher une imprimante. ..
Type: S :

ai: a [ trerimer dans un fichier
Commentaire ; 7\# Microsoft %P5 Docurment Witer [ Recta verso manusl

Eterdue de page

0
® It (g Porcreatr ~

() Page en cou
O | & SMART Natebaok Print Capture

Tapezlesmuf °
page & imoril 3 Uniboard

BN Commens; \ﬂ

section, Exemple : 1; 3; 5-12 ou plsl; plsd;
plsspis3.

es assemplées

£ |

Imprimer | Document ¥ | Zoom

Imprimer | Pages paires &t mpakes v| Pages par feulle : |1 page "|
Mettre & Méchelle du papier : |Nnn V|

3. La ou les pages seront importées dans
un fichier Notebook. (une diapositive par page.)
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Importer des présentations PowerPoint dans Notebook

Editinn Affichage  Insérer Format Dessiner  Aide

Houveau Chrl+M ]
Quprir. ., Chrl+0
Enregistrer Chr4s
Enreqistrer sous...

Enregistrer |a page comme élément de la galerie, .,

Exporter b

Enregistraments programmeés. ..
Irnprimer .., Chrl4+P
Erwiyer & b

1 TBI-CSBE, noteboak.

2 F:ATBI-CSBE. notebook,

3 formation CSBE.notebook

4 formation Miveau 1.notebook

Quitter

Le nouveau fichier .notebook ne contiendra pas les animations
du PowerPoint importé. Par contre, les zones de textes seront
éditables et les images déplacables.



Ressources pour débutant SMART.

Travailler avec le logiciel SMART Notebook

Introduction

Le logiciel SMART Notebook est concu pour étre utilisé avec un tableau blanc interactif SMART
Board. Vous pouvez l'utiliser pour créer des documents de présentation interactifs et collaboratifs.
Son interface intuitive le rend trés convivial.

Le logiciel SMART Notebook vous permet :

» De dessiner ou d'écrire sur les pages a l'aide des stylets et de I'effaceur du plumier ou a l'aide de
la barre d'outils du logiciel SMART Notebook

» D'accéder a des milliers d'objets d'apprentissage dans la galerie du logiciel SMART Notebook

» De joindre des documents, des raccourcis et des liens hypertextes a un fichier SMART Notebook
pour en faciliter 'accés

» De réorganiser, copier et supprimer des pages

D'ajouter un nombre illimité de pages

Créer un nouveau fichier SMART Notebook

Action Méthode

Ouvrir le logiciel " Mateback. . i

SMART ‘%Lq — s
1 257 PM Enregistreur. ..

Notebook L ou ‘{I. . R Leckeur vidéa. ..

Clavier. .,
Afficher les Outils flottants
Conférence instantanée. ..

Bienvenue dans Motebook...
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L'interface du logiciel SMART Notebook comprend quatre parties principales :

1 La Zone de
travail — vous 3
permet de 2

travailler avec des
objets,
notamment les
notes
manuscrites, les
textes
dactylographiés,
les graphiques et
les fichiers clip art
et Flash

2 Labarre d'outils
du logiciel
SMART
Notebook —
fournit des outils
pour créer et
présenter des fichiers

Bl W Sans titre - SMART Notebook

B T o e
€3 aAAIGOCX TEDET = Wy L
—————————— — — ]

Groupes
I Groupl
1
[
I Juil, 80908
[
1 [
[
!
[
[
[#] Masquer automatiquement

N

3 La barre de menu - fournit des options pour le texte
4 Les onglets latéraux — fournissent des outils et fonctionnalités supplémentaires

Action

Méthode

Ajouter une page
vierge

o]

Naviguer jusqu'a la
page suivante ou
précédente

-
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L'onglet Sélecteur de page vous permet de voir un apercu de toutes les pages du fichier SMART

Organiser et retoucher des pages

Notebook, de naviguer jusqu'a une autre page et de réorganiser les pages.

Action Méthode

Voir toutes les [ i

pages Groupl
o — s
EF

Déplacer une page

‘

Groupes

Masque d'écran

Groupl L‘ Groupl Groupl
g e
& = —
\J & ]
3 B
A\ II'.
2 = W Z =)
HA \ HA
+ +
Suppl’imer une Groupes s Groupes —
page Groupl [A Groupl L‘
1 i l 1 el p—
— Supprlme: la page Del
|- v “J"q Effacer la page. Chrl+L
r "': Insérer une page vierge  Chrl4+M
m— I :
|
b J Renommer la page
ﬁ_ == EZ—_ Masque d'écran
HA =
| — |
wllqwnea Groupes — Groupes —
i)age existant Groupt L) p— L
ClORED 1 iy = i ol ==
— Supprimer la page Del
h W “J"q Effacer la page Chrl+L
Ir "': - uneﬂ viergs Chrl+M
m— I Y :
|
N \ R |-
ﬁz — |- FQ—




Formater des objets

On appelle objet tout ajout a une page SMART [ Effets de remplissage | B
Notebook, y compris les €léments de la galerie | Style e igne ] L
et les éléments créés avec un stylet. Apres | Arimation d [obiet | =
avoir ajouté un objet, vous pouvez le formater | T ||~
ou l'animer en sélectionnant I'objet et en : et
cliguant sur I'onglet Propriétés. Les boutons D ] “g
qui apparaissent dépendent du type d'objet * y; - I
sélectionné. A
Orembeagedesin | —
() Remplissage en dégr: -
() Remplissage des Form
() Remplissage de lmac
Modifier les propriétés des objets et des crayons
L'onglet latéral Propriétés vous permet de modifier les objets. A I'aide de cet
onglet, vous pouvez modifier les propriétés suivantes des objets : A

Style de ligne

Style du texte
* Remplissage
* Animation

Les options disponibles dans l'onglet Propriétés varient en fonction de I'objet sélectionné. Si aucun
objet n'est sélectionné, les modifications affecteront 'arriére-plan de la page SMART Notebook.

Action Méthode
Modifier les 1 Sélectionnez I'objet que vous voulez modifier
proprietés d'un objet 2 Appuyez sur l'onglet Propriétés

3 Appuyez sur le bouton de la propriété que vous voulez modifier

4 Sélectionnez des propriétés a partir des options proposées. Les
modifications seront aussitdt effectuées.




OUItiISINGEEOOK

Q)BALVOX TORDW TN/ LY/ PA/RALGOE

Personnaliser, la barre dioutils

Ex

Clavier SMART

&

Enregistreur SMART

B2

Lectaur vidén SMART

¥

Effacer la page

Conférence instantanée

4

Stylet & reconnaissance de forme

c8

Cléner la page

barre d'outils secondaire

Qutils de mesure

é‘\j

Patygones réguliers

L
Equations

-y

i

Polygones irréguliers
==
Tableaux de graphique
Graphiques

%

Cakulatrices TI

Terminer

Ajoutez ou supprimez des éléments en les faisant glisser sur la barre d'outils
\n 9, = 4 A
Page précédente Annuler Affichage simplefdouble page Crayons Texte
. HA
Page suivante Rétablir Capture d'écran Crayons créatifs Propriétés
o) X Iy - i
Ajouter la page Supprimer Activer |a caméra de documents Fffacaur Déplacer |a barre d'outils
A
53 - Y / )
Duvrir le document Afficher{Masquer le masque d'écran Afficher tous les liens Lignes Régler le volume
Enregistrer la document Plein écran Insérer un tableau Formes Epingler la page
- — iy ey
= L = /7 o
Imprimer Artigre-plan transparent Afficher/masquer 'alignement  Crayon magique Personnaliser
(& & L ¢ )
Coller Zoom Sélactionner tre d'accusil
— . Pour faire apparaitre cette fenétre,
( Rétablir les valeurs par défaut ) V! . X . , .
faites un clic- droit sur la barre d'outils
a moins que vous ayez déja l'icbne
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Couleur de page

]

= PFENETEA

Effets de remplissage

Enregistrement de la page

(%) pemplissage des &-plats P

(") remplissage en dégradé
(") remplissage des Formes
(") remplissage de limage

@ I: l:lo

Paz de rempliszage b

|
|
o
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Joindre des fichiers externes et des liens

Vous pouvez joindre & un fichier SMART Notebook des documents complémentaires, des

raccourcis et des liens Web afin d'organiser vos documents et de rendre votre cours plus fluide.

Vous pouvez ajouter trois types de piéces jointes a un fichier SMART Notebook :

e Copie du fichier — stocke une copie du document dans le fichier SMART Notebook

* Raccourci vers le fichier — stocke le chemin d'accées sur votre ordinateur et minimise la taille de
votre fichier SMART Notebook

* Lien hypertexte — génére un lien vers un site Web

Vous pouvez accéder aux pieces jointes en appuyant sur l'onglet Pieces jointes ou sur un objet lié

d'une page SMART Notebook.

Action Méthode
Ajouter une piéce Hom du Fichier -
jointe L)
]
Insérer copie du fichier
é‘ + + Insérer un lien hypertexte
4 Insérer un raccourd vers le fichier
HA
<
Ouvrir une piéce Mom du fichier =3
jOinte Lh-ml abc.notebook [—4'
@Ji\",_abc.xls =
| <
N

On peut faire un hypeéien directem

Liens Hypertextes

I_r
i

Q

| w

Cl&ner Chrl+Dr
Couper Chrl+%
Copier Chrl+C
Coller Chrl+y
Supprimer el
érifier larthographe,
Verrouillage 3
Inwverser 4
Clomeur & 1infini

Son...

Proprigtés,

ent sur un objet (texte ou image)
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Personnaliser votre espace de travail

Vous pouvez personnaliser l'interface du logiciel SMART Notebook pour I'adapter a votre style de
présentation et aux besoins de votre classe.

Option

Appuyer sur

Modifier
I'emplacement de la
barre d'outils

M Motebook for pictures * - SMART Notebook
Bcher Edtion Affichage [nedrer  Fomet  [mssner Zerbea fude

-
- E B
€4 A ROCX I TERET SN/ £ /P ZARA B 3

Modifier
I'emplacement de
l'onglet latéral

W Hotebook for pictures * - SMART Molabook
Bcher Edton  Affichege Jnsérer Fgmat Cessher Sertec fide

€438 G9CX TERED TIM/ LS/ PXARA IR

=

c (TR

B ]
m L

L

- N—

3
- -

-
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Ressources pour débutant SMART.

Travailler avec des objets dans le logiciel SMART Notebook

Introduction
On appelle objet tout ce que I'on peut sélectionner sur une page SMART Notebook. Il est possible
de déplacer, redimensionner ou faire pivoter tous les objets. Vous pouvez aussi modifier des
propriétés supplémentaires en fonction du type d'objet.
Vous pouvez ajouter un objet a une page a l'aide des méthodes suivantes :

» En saisissant du texte

* En dessinant ou en écrivant dans la zone de travail

En utilisant les outils de dessin de la barre d'outils du logiciel SMART Notebook
» Eninsérant du contenu de la galerie, de votre ordinateur ou d'Internet
» En capturant une zone de votre écran a l'aide de I'outil Capturer

Créer vos propres objets

La maniéere la plus simple de créer un objet consiste a prendre un stylet et a écrire ou dessiner sur
une page SMART Notebook.

Vous pouvez également utiliser les boutons de I'outil de dessin de la barre d'outils du logiciel
SMART Notebook. Vous pouvez personnaliser la plupart des outils de dessin a l'aide des sous-
menus du bouton de I'outil.

V%
I  ParaParearr Ji

Action Méthode

Ecrire ou dessiner

une figure a main
4 AN
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Action Méthode

Effacer votre écriture
ou dessin

2+ |\ - A

Créer une figure v | ____________________________

Dessiner une ligne

droite / + ‘_ __________ -

Créer un objet texte

Créer un tableau

[]
‘DDDDDDDD‘

2x 4 tahle
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Chercher des objets dans la galerie

La galerie contient des milliers d'images, de pages, de vidéos et de fichiers Flash
gue vous pouvez ajouter a vos fichiers SMART Notebook. Il existe deux moyens 7
de chercher du contenu dans la galerie : L

 Parcourir les dossiers des collections de la galerie

« Effectuer une recherche par mot-clé

Téache Méthode
Effectuer une 1 Ouvrez l'onglet 9 —4 o carte afrie A
recherche par mot- Galerie G-I Mlon conteny = L
A .. () Essentials for Educat li
clé 2 Saisissez un terme il i
dans |a case de #-] Essentials for Educators
[+ ﬁ Lesson Activity Toolkit 1.0
rechel’che Q -5 Echantillon de galerie C
Résultats de |a recherche de carte
3 Appuyez sur g N o[ =D
pour lancer la £ L =
reCherChe Résultats de |a recherche de R
L carte afrigue
4 Les résultats de la 2 éléments g)
reCherChe T;Dossiers connexes (1) £
appal’alssent danS Ie 4 | Images et arrigre-plans (1)
cadre du bas
44—
b -
Afrique
@l
Ajoutel’ é. une page T;Dossiers connexes (1)
un Objet de Ia galerie ! 4 |Images et arrigre-plans (1)
e EJ
'\\I\/'x. : {
\ \
‘\\\ | Afrigue
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Manipuler des objets

lectionner. Deux poignées et un menu contextuel

¥,

Le menu contextuel de I'objet permet d'accéder a des actions supplémentaires. Par exemple

Retourner et Cloner :

Action Méthode

Retourner un objet
(Inverser)

r_"|

Cliiner
Couper
Copier
Coller
Supprimer

verrouillage

Inverser

? Ordr

Claneur 4 Finfini

Lien...
S0r..
Proprigtés...

Chrl+Dr
Chrl+%
Chrl+C
Chrl+v
Del
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Action

Méthode

L

Cldner

ﬁUDEF —— —

Créer des copies a
I'infini d'un objet

Cloneur a l'infini

=

L

Copier
Coller
Supprimer

Verrouillage
Inverser

Ordre

Cloneur A Finfini

Lien...

Cldner
Couper
Copier
Coller
Supprimer

Verrouillage

Inverser

Orilre p— —

Cloneur 4 Finfini

Lien...
S0n...
Propriétés, ..

Chrl+D
Chrl
Chrl+C
Chrl+y
Del

Chrl+D
Chrl+
Chrl+C
Chrl+y
Del
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Insérer une image venant d'un fichier

- 24 fev * - SMART Notebook
fichage BGEEES ¢ Dessiner

| _ﬁ Page vierge Ctrl+M g M | "'- |ﬁ’! i

Image numeérisée, .,

Image de la caméra document T
Fichier Flash...

Question de SMART Responss, .,

Page de titre de SMART Resporse. .,
Fichier vidao Flash,.,

Fichier d&lEment de la galerie. .

Lien,..
Tableau

Régle
Rapporteur
Demi-carré
Compas

Insérer un fichier d'image

Regarder dans ; |¢_')di:|al "i Qe E

i) i
Mes documents
wcerks

Bureau paysage.png Patert_Foxheadpng  Petes_Penguin_with.,.
L —
Mee documenits m

Posle de fiaval | PeterM_Sad tiger ca...  PebarM_Wwhake png Stais. jog

Favons ieseau  Fichiers de fups : _Tu.lslt._sF_-:tius_drrmc v Arler

W
Q M ficki v /



Conserver des éléments dans "Mon contenu"

(R R R P P N TR

Papier réqglé -
grand

©

Pensse ﬁlp‘éma
Amnmalnce au Hacit local
Camméssion scalalre Beauce-Etchemin
B 4792285501, poste 2098

[E R P R PR P A TE N

|
Li Insérer dans Notebook
Cuvrir le dossier conteneur

Copier
Coller
Supprirner

Renommer

Ajouter & Man contenu

Exporter en tant que fichier de collection...

Proprigkés. .,

3

i-l Tapez fes termes d= recherche i

H P Lesson Bekivity Toolkit 2.0

|
= B Man conteny A
4 Exemnple
B francais
B utiles
@ fm Essertinl de la galerie
-

parso
2 alérmants

IT' Dmagss (2)

# cliquer et QiiEﬁr’ .
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®

Liens Hypertextes

=1

Page !eb

=

Page dans ce fichier

-

Fichier sur cet ordinateur

Celles qui ont été insérées ici

! ClSner Ckrl+D
i Couper Chrl43
i Copier Chrl+iZC
i_ Coller Chrl+Yy
| Supprimer Del

Werifier l'orthographe. ..

Yerrouillage
Fegroupement
Inverser

Nom du Fichier
ZP http:/www.cyberpresse.ca

ZP Lac-Etchemin
iﬂjmmum.m

ZP http:/jexpress.smarttech....

ZP hitp:/wwen . dubreull.cajs. .

[¥] Masquer automatiquement
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® Ressources et références &)

via l'onglet Galerje

exchange.smarttech.co
Mes signets partageés
http://delicious.com/dstpierre/tbi

http://www.dubreuil.ca/smart/

ig Espace Enseignants
> Primaire/TNI

Inscrire vos informations personnelles Cliquer sur
(les mé&mes que votre courriel de |a COnnexion

2 Connection & 'accés di ect du bureaw virtuel

denis a.sl—pimre

e loctous P (denise.st-pierre) 3'est connecté avec succes |
e lecleur U [Eléves) s'est connecté avec succes |

e lectew O [Enseignants) s'est conneclé avec succes |

e lecteur R [Retrat) g'est connecté avec succes |
& lectew S [Dépit) o'ezt conneclé avec succés |

Etat du quola : 3Mo / 400

ﬁ S'assurer que la connexion s est faite avec succes

Cliquer sur la
seclion
« Enseignants»
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